Interaktiv feladatok készitése IKT-
eszkozokkel
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Bevezetés

Az IKT-moddszerek alkalmazasa részben a tanuldk motivalasat célozza, masrészt a tanuld-
kdzpontu oktatdsi tevékenységet kivanja tamogatni. Az internet révén oridsi eszkoztarra
tdmaszkodhatunk ezen a teriileten, de nem konny( jelz6tablak és kitaposott 6svények nélkil
eligazodni az informaciédzsungelben. Ebben a fejezetben azokat a szoftver eszkdzoket és
felhasznaldsi moddszereket tekintjuk at, amelyekkel a tanuldi aktivitast elGsegitd,
tobbségében interaktiv feladatokat tudunk létrehozni. Igyeksziink minél tobb eszkozt
bemutatni, hogy minél szélesebb palettardl valaszthassak ki az érdekl6d6k egy-egy adott
feladatra a leghatékonyabb eszkozt. Hagyunk ugyanakkor teret az 6nalld kisérletezésre is,
hiszen nem minden esetben célszer(i leszlikiteni, hogy egy eszkdzt mely célra, mely
tantargyban hasznalhatunk eredményesen. Ennek eldéntéséhez bizunk az Olvasék
kreativitdasaban!



Keretrendszer vagy weboldal?

Oktatasi segédanyagok létrehozasa esetén szinte azonnal felmeril a kérdés, hol taroljuk,
hogyan juttassuk el a didkjainkhoz azokat, miként fognak hozzaférni a tananyaghoz. Ahhoz,
hogy ezt a kérdést megvdlaszolhassuk, érdemes néhany szempontot atgondolni.

e Hany didk/hallgatd szamara kell az anyagokat elérhet6vé tenni/kdzre adni?

e Statikus (ritkdn valtozd, esetleg csupdn néhany letdltend6 elemet tartalmazé
weboldal) vagy interaktiv, dinamikus tananyagokrél van-e sz6?

e Sziikséges-e egyéni vagy automatikus (rendszerszintl) visszajelzéseket adni a tanuldk
szamara?

e Sziikséges-e a tanuldk és kurzusok adatainak taroldsa?

e Sziikséges-e a tanuldi tevékenységek napldzasa?

A felsorolt néhany szempont alapjan elddnthetjiik, hogy milyen szoftver eszkéz nyujthat
megoldast a tananyagok kozreaddshoz. Ha csupan néhdny statikus letoltendd
dokumentumrdél van sz, abban az esetben egy nagyon egyszer(i weboldal, vagy blog is
kielégitéen ellatja ezt a feladatot. Ha azonban a kérdések tobbi részére is igennel
valaszoltunk, vagyis komplex szolgaltatasokra van sziikséglink, akkor célszer(i egy LCMS (un.
Learning Content Management System — tanulasi tartalomkezel6 rendszer) alkalmazdsaban
gondolkodni.

Melyek egy LCMS rendszer legjellemz6bb tulajdonsagai?

Egy jol ismert LCMS példa lehet az SDT, a Sulinet Digitalis Tuddsbazisa. Dancsé Tiinde
elemzése szerint ,Az SDT tartalommenedzsment (LCMS, Learning Content Management
System) tipusu keretrendszer eszkézéket kindl a tananyag létrehozdsdhoz, tdroldsdhoz,
feldolgozdsdhoz. Az LCMS tipusu rendszerek legfontosabb funkcidi a tartalom tdroldsadn kiviil
az oktatdsi elemek definidldsa, 6sszekapcsoldsa, stiluslapok készitése, valamint a navigdcids
interfész létrehozdsa” (Geist—Kaszai—Nagy 2005).

,Az LCMS tipusu rendszerek haszndlatakor nem cél a tanuldsi folyamat kévetése, a tanuldk
eredményeinek dokumentdldsa, azaz az SDT jelenlegi rendszere nem alkalmas mérési,
értékelési funkciok ellatdsdra. Az értékelési funkciot azonban tdmogatja egyes
tananyagelemek, példdaul a tesztfeladatok és az animdciok haszndlata, de a visszajelzés
azonnali, nem tdrolhato, és csupdn a szamitogép felhaszndldjanak szél...” (Dancso, 2007).

A Moodle keretrendszer rovid bemutatasa

A hazai felsGoktatasi intézményekben az egyik legnépszer(ibb és legelterjedtebben hasznalt
oktatdsi tartalmakat menedzsel6 keretrendszer a Moodle.

A Moodle rendszer az oktatasi segédanyagok letolthetGségén tulmenéen szamos funkcidval
rendelkezik: az oktatdi-tanuldi kommunikacid, aktivitas mérését, a tevékenység napldzasat, a
kilonféle kozosségi forumok mikodését (férum, wiki, blog), valamint az ellen6rzés és
értékelés elektronikus kdrnyezetben vald megvaldsithatdsagat is biztositja. Az elektronikus
tanulasi kornyezet mellett szamos IKT-alapu tanulasi méd is tamogatott, példaul tablagépek
(iPadek), e-book olvasék, interaktiv tablak, szavazdegységek, interaktiv mobileszk6zdk
(példaul Kinect), Leonar3Do (3 dimenzids térlatast és szerkesztést lehetévé tevé rendszer)
bevondsaval megvaldsult oktatdsi mddszerek.



Roviden tekintsiik at, milyen interaktiv (és nem annyira interaktiv) feladat lehet&ségeket
kindl a Moodle rendszer. A Moodle-ben a kiilonb6z6 feladatok a Tevékenységek kozott
helyezkednek el, itt tobbféle aktivitast is talalunk.

Az aktivitasok egyik csoportja a Feladat nev( tevékenység modulban taldlhatd. Ez altalaban a
hallgaték altal szamitdgéppel készitett irdasos anyagok kezelését teszi lehet6vé. Négy
kiilonb6z6 valtozatat haszndlhatjuk, néhany kozos bedllitasi lehet6séggel, mint példaul az
elérhet6ség korlatainak megadasa (féleg idSbeli korlat), masik pedig annak az opcidnak a
bekapcsoldsa, hogy a tanar e-mail értesitést kapjon, ha a hallgaté bekiild egy feladatot, vagy
madositja valamelyik korabban bekildottet. A négy tipus:

Online szoveg

Online szoveg tipust olyan esetben valasszunk, amikor a feladat egy rovidebb szoveg
megirdsaval teljesithetd. Ez a feladattipus a Moodle-ba beépitett standard szovegszerkeszt6
fellletét kindlja, amelynek segitségével online gépelhet6 be a megoldas szbvege. Ez a
megoldas kevesebb helyet igényel, mint ha a hallgatdk kiilsé dllomanyokat toltenének fel.

Fontos bedllitasi lehetGség az ismételt leadds, ennek engedélyezésével azt tessziik lehet6vé,
hogy a feladatot a hallgato az értékelés, pontozas utan is mdédosithassa.

Allomany feltoltés

Abban az esetben, ha a hallgatéktdl egyetlen dllomanyt varunk feladatmegoldds gyanant,
akkor vélasszuk az Egyetlen dllomany feltoltése feladattipust. Beadllitasai |ényegileg azonosak
az el6bb bemutatott online széveg tipusu feladat beallitasi lehet&ségeivel.

Ha a feladat megoldasa tobb allomany feltoltését igényli, akkor célszer(ibb az
Allomanyok tovabbfejlesztett feltoltését hasznalni.

Ennek tobb bedllitdsa van, a fontosabbak a feltoltheté allomanyok darabszamara,
fajlméretére vonatkoznak, ezen kiviil engedélyezhetd a késedelmes feladatbeadds, amellyel
enyhitjik a szigord beadasi hatarid6 korlatot. Bekapcsolhaté a Bekiildés osztalyozasra gomb,
amivel egészen addig, amig a hallgaté nem véglegesiti a beadott munkat, a fajljait
piszkozatként kezeli a rendszer, azokat letérélheti, mddosithatja, lecserélheti. A feladat
bekiildése utan ezek a lehetfségek megsziinnek szamara, valamint ezzel jelzi az oktatd
szamara, hogy megoldasa véglegesnek tekinthetd, a feladat értékelhetd.

Offline feladat

Offline feladat esetén sem szévegszerkesztési, sem allomany fel6ltési lehetéséget nem kindl
a rendszer, ezt olyan feladatok kit(izésére hasznalhatjuk, amiket nem online kdrnyezetben
kell a hallgatéknak elvégeznilik. Mivel ez a feladat ugyanugy pontozhatd, mint barmely masik
tevékenység, hasznalhatjuk ezt arra, hogy Uj oszlopot szurhatunk be a pontozasi napléban.

A ,hagyomanyosabb” feladattipusokat a Teszt meniipont alatt érhetjik el.

Alljunk meg itt egy pillanatra, hogy tisztazhassuk, mi a kiilonbség a Moodle tesztek és a
kés6bbiek soran bemutatdsra kerulé interaktiv, (tobbnyire) online feladatok kozott. A
Moodle-ben taldlhatd tesztek a rendszer szerves részei, szorosan integralva a tobbi
funkcidval. A tesztek eredményeit (s6t, még a megoldasra tett kisérleteket is) a rendszer
nyilvantartja, akar valédi szamonkérésre vagy vizsgaztatdsra is hasznalhatd. A
tesztkérdéseket egy tesztbankbodl valogathatja az oktatd (vagy akar rendszer), kilonbozé
szempontokat figyelembe véve.



Ezzel szemben az interaktiv online feladatok nem lesznek szerves részei a Moodle
rendszernek akkor sem, ha az egyes kurzusok sordn belinkeljik, felhasznaljuk &ket. Egyes
elemeknél elképzelhetd a magasabb szintli Moodle-integracié (példaul HotPotatoes), de ez
nem jellemzd. A feladatok eredményeirdl visszajelzést adnak a felhasznalonak, de azok nem
jelennek meg a Moodle rendszerben, nem kerililnek nyilvantartdsra sem. Els6sorban
gyakorldsi célra hasznalhatjuk Gket, erre teljes mértékben alkalmasak is (kiilonben nem
mutatnank be 6ket...).

A Moodle beépitett teszt-tipusai a kovetkezSk (Fazekas — Balla — Kocsis, 2013):

o feleletvdlasztds teszt (multiple choice): tobb valaszlehetdség kozil kell kivalasztani a
helyesnek (vagy helytelennek) itélt valaszokat.

e rovid valasz (short answer): a kérdésre egy rovid szoveggel lehet vélaszolni, a
kérdésekhez tobb ellenérz6 minta adhaté.

o kitoltd (cloze): a szovegbdl kihagyott szavakat kell behelyettesiteni.

e numerikus (numerical): a kérdésre adandd valasz egy szam lesz, amelyet helyesnek
tekint, ha benne van egy megadott tartomanyban.

e szamitott érték (calculated): egy adott képlet kiszdmolasat kéri a tanuldktol. A képlet
paraméterezhet6, igy valtozé szamokkal kell megoldani ugyanazt a feladatot.

e igaz/hamis (true/false): eldontendd kérdés, a valasz csak igaz vagy hamis lehet.

e parositas (matching): két szovegeket tartalmazé halmaz elemeit kell pdarositani, egy
elemnek csak egy parja lehet a masik halmazbdl.

A felsorolt alaptipusokon kivil a fentiek egyes kombinacidi is alkalmazhatodk:
beépitett (multi answer): az el6bbi kérdésfajtakat tudja a szovegbe beépiteni

véletlenszer(, kiegészité és parositd (randomsamatch): a kiegészit6 és parositd kérdésekbdl
véletlenszerlien dsszeallitott kérdés.

véletlen kérdés (random asnwer): véletlenszer(en valasztott kérdés.

A felsorolt tesztkérdések alkalmazasdhoz adatbank létrehozdsa célszerl, és ennek
segitségével a szummativ értékelést tamogaté tesztek is késziilhetnek. Ezen feladattipusok
részletes ismertetése meghaladja a kereteinket.

Fontos még megemliteni, hogy a Moodle keretrendszer megfelel6 modul alkalmazasaval
lehet6vé teszi az adaptiv tesztek készitését is, ezzel is tamogatva a személyre szabott
tanulasi utakat és fejlesztést.

Online feladatkészit6 alkalmazasok, weboldalak

A keretrendszer 3altal biztositott némileg korlatozott lehetéségeken tudl kilénb6z6
weboldalak szolgdltatdsait is igénybe véve sok érdekes feladattipust haszndlhatunk. A kilsé
feladattipusokat leginkdbb URL tipusu objektumként, vagy amennyiben az adott elem
tdmogatja a Moodle integraciot, akkor an. Kils6 eszkdzként illeszthetjiik be a rendszerbe.

Nézziink meg néhdany érdekes lehet6séget mas interaktiv feladatok Iétrehozasara.
Educaplay

Az Educaplay nev(i weboldal (http://educaplay.com) eredetileg spanyol nyelven késziil, de a
nyitéoldalon az angol nyelv is kivalaszthatd. Haszndlata ingyenes, regisztraciot igényel.



http://educaplay.com/

Jelenleg csaknem félmillié (nem lektoralt) szabadon felhasznalhaté feladatot talalhatunk az
oldalon.
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1. abra Az Educaplay nyitéoldala angol nyelven

A belépés utan 14 féle aktivitds kozul valaszthatunk, ezeket a nyitéoldal aljan elhelyezkedd
ikonok jelzik, illetve a felsé mentsorbdl is kivalaszthatok (Activities).

Az alkalmazhaté feladattipusok tobbek kozott (2. abra): interaktiv térkép, parbeszéd,
szOkeresés, keresztrejtvény, feleletvalasztds teszt, parositds, vided kviz stb.
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2. dbra Az Educaplay-en hasznalhaté feladattipusok

Nézzink egy példat Uj feladat létrehozasdra. Egy olyan feladatot szeretnénk késziteni
fizikabol, amelyben fizikusokat és az 4&ltaluk kidolgozott/felfedezett torvényeket kell
parositani.
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Valasszuk a New Activity menipontot (felll jobb oldalon |athaté gombbal)!

A megjelend parbeszédablakban toltsik ki a feladatra vonatkozé alapadatokat! (Title
— cim; Description — leirds; Knowledge Area — ebben az esetben kb. tantargy, vagy
szélesebb értelemben mdveltségi terllet; Audience Age — korosztaly. A cim felett a
feladattipus valaszthato ki!)

Jew Activity

. - — - l!'{"" ‘? “b
Type of activity Q ja—_ _._.. : CIL _-_:.: z y & i:a%"\\ﬁ
el raEre
s it BE X B2

e | English [=1
Title |Keresd meg a parckat!

Langu
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Description |4 feladatban fizikusckat &s az altaluk felfedezett jelenségeket vagy térvényeket kell
parositani.

Sorts activity

Educational System Do not hawve the education system from Hungria

6 If you want to help us, please contact on infof@educaplay.com

Knowledge Area | Physics -

3. dbra A feladat alapadatainak megadasa

3.

4.

A jobboldalon taldlhaté Next gombra kattintva léphetiink tovabb kviz tovabbi
adatainak meghatdrozasahoz.

A Lathatdsag (Privacy) és a Futtatdsi méd (Run Mode) az ingyenes verziéban nem
allithato, a teszt minden felhasznalé szamara [athaté (Public) és regisztracié nélkil is
kiprobalhaté.



5. Az Altaldnos elemek meniipontban megadhatjuk a prébalkozasok szamat
(alapesetben 2), illetve a teszt megoldasara adott id6t is (alapértelmezetten nincs

id6korlat — ,The user has no time limit to do the activity.”) Mddositasok az Edit
menipontban lehetségesek.

Configure to Link Elements To make the activity visible to users, this must be
PUBLISHED

Privacy =n
: A Keresd meg a parokat!
Privacy Public

< Na
P
Visible and available fo 3l users A:l:'a Afeladatban egyes hires
B"“C izikusok Altal felfedezett
jelenségeket vagy tirvényeket

Matching Game A
Run mode | Premium | kell parositani.
ANONYMOUS execution  Allowed Edit Dat
mode Any user, regisfered or nof, can perform the activify =en e

General Data

Edit —
Question Link these elements
This is the question/sfafement that will appear af the fop of the activify 84
Way to do the acfivi
o o Linking all the elements | | To find the members of a group /
Time limit The user has 30 seconds to do the activity
Number of attempts 2
Number of attempts the user has fo complefe the activity
..J.' - Vi)
Groups Add
Publish Activity
Group Elements
Einstein relativitiselmélet Mspecialis relatvitaselmélet Add
Mazxwe! elektrodinamiks Ttanények Add Labels

4. 4bra Altalanos meniipont - elemek hozzaadasa.

6. A Groups meniben adhatjuk meg az egyes csoportokat és a hozzajuk tartozé
elemeket. (Ebben az esetben a csoportok neve a fizikusok neve, az egyes
Osszetartozé elemek az altaluk felfedezett jelenségek.)

7. A jobboldalon lathatd szines mliszer alatt valaszthatjuk a Preview-t (el6zetes
megtekintést) és aztdn a Publish Activity-t (Tevékenység publikdlasa), de csak akkor,
ha a mlszer minimum 25-nél tébbet mutat. Ellenkezé esetben a tesztiink nem éri el
azt a minimumot, ami a kozreadas alsé hatara.



Configure to Link Elements To make the activity visible to users, this must be
PUBLISHED

Privacy [Fremim)
- . C~aA  Keresd mega parokat!
Privacy Pubilic A’ B .
Visible and available fo all users > Cabn Afeladatban egyes hires
B “C izikusok altal feliedezett
Matching Game Jelens_ege!-;et yag‘,- tirvényeket
Run mode | Premium | kell parositani.
i Aioared
ANONYMOUS execution  Allowed ) . ) Edit Data
mode Any user, regisfered or nof, ¢an perform the scfivity
General Data Edit
Question Link these elements
This is the question/sfafement that wil appear af the fop of the acfivity 84
Way to do the activi —
Y DEDIEERD Linking all the elements || To find the members of a group
Time limit The user has 30 seconds to do the activity
Number of attempts 2
Mumber of affempts the user has fo complefe the activity
F EW
Groups Add
Publish Activity
Group Elements
w | @ Einstein relativitdselmélet Wspecidlis relativitdselmélet Add
w [ @ Mazxwe elektrodinamika [anények Add Labels

5. dbra Ellendrzés a publikalas el6tt.

8. Ha az el6Gzetes megtekintés soran hibat taldlunk, az Edit menlponttal lehet
visszalépni és javitani, kiilonben vdlaszthatjuk a Publikalast (Publish Activity)!

9. Az dltalunk kozreadott jatékok a sajat aktivitdsok kozott megtalalhatdk, masok altal
lejatszhatdk és kereshet6k!

Peter Feher‘ L Types of activities ¥ Labels ¥ State ¥ Q,
~ Keresd meg a parokat! Recipe example
< -~ 3 e
o R (]
A7|.B ) ) AL
4 Activities ‘/ c A feladatban egyes hires fizikusok afta % - Fillin-the-blanks with recipe
felfedeze sgeket vagy e
Matching Game tarvenyeket kel parositan Fill In Blanks Edit Options .
Edit Options .
Acid Rain Einstein in America
00 Like 0 0 Like
- e | B\ 8
r Fill in the gaps with the proper a -y . What did Einstein do in America after
et prepostions. (English Language e T mmigration from Germany?
Fill In Blanks exercise.) Fill In Blanks
Edit Options .
Edit Options .

6. dbra Sajat interaktiv feladataink.

A feladat elkészitése utan az alkalmazas az Educaplay-en keresztlil megosztasra keril, és
barmely mas felhaszndld szamdra kereshet6évé, elérhetévé valik (a Prémium eléfizetéssel
rendelkez6k ezt korlatozhatjak).

Az elkésziilt feladat a publikalasnal kapott link segitségével kdzvetlenil is megoszthatd barki
szamdra, vagy a hasznalt keretrendszerbe kiilsé elemként beilleszthet§! (Moodle esetében
ezt a Tananyag hozzdadasa/Kapcsolas allomanyhoz vagy weboldalhoz meniipontban
tehetjuk meg, ahol a linket csak be kell illeszteniink a megfelel6 Hely elnevezési
szovegdobozba.)



Edit FLASH
Share G

Keresd meg a parokat!

Matching Game | 1 Times made | 0 | ke received | You're the author

Keresd meg a parokat!

A feladatban egyes hires fizikusok altal felfedezett jelenségeket vagy
torvényeket kell parositani.

00:30 2

MAXIMUM TIME NUM. TRIES

Author: Peter Feher

7. abra A kész feladat az Educaplay-en.
(http://en.educaplay.com/en/learningresources/1970849/keresd_meg_a_parokat .htm)

Néhany tovabbi megjegyzés:

Educaplay without
advertising for you and
your students

Educaplay premium

No advertising
in your blog
now

Author

Peter Feher

A feladatban egyes hires fizikusok
altal felfedezett jelenségeket vagy
térvenyeket kell parositani.
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Insert
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o Az elkészilt feladatok utdlag is javithatok a szerz6 4dltal az Edit menlipont

segitségével, de a javitds utan Ujra publikalni kell!

e A Collections (Gyljtemények) menlipont segitségével egy helyre csoportosithatjuk
példaul az egy témakorhoz, vagy akdr egy tanérdhoz tartozé elemeket.
o Az egyes feladatoknal lathaték, hanyan végezték el a feladatot, és hany pozitiv

visszajelzést kapott a feladat.

e Lejatszasndl valaszthatunk a régebbi Flash és a HTMLS5 verzid kozott. Tablagépekre az

utébbit ajanljuk inkdbb.

e Mivel az ingyenes regisztracidoval a forraskédokhoz nem fériink hozzda, ezért a

feladatok szerkesztése soran idénként korlatokba Gitkozhetilink!

Az Educaplay feladatainak tobbsége a természettudomanyos targyak o6rain is hasznalhatd, a

feladatok elkészitése minimalis angoltudast igényel!

LearningApps

A masik valtozatos interaktiv feladatokat tartalmazé oldal a http://learningapps.org

weboldalon érhetd el, egyes részei mar magyar nyelven is hasznalhaték.


http://en.educaplay.com/en/learningresources/1970849/keresd_meg_a_parokat_.htm

. > MEE 000 s
LearningApps.org

k-

Q 22 Valogatas a tankockak kozott | ¢ Tankocka készitése & Bejelentkezés

&
[> Mi az a LearningApps.org?

I& Show Tutorial

[> Show Cases

Tweetek

S@  segu_Geschichte
gu @s cht

tods from nterachve cnd
Leamingfos.org mutmedcl exenciies

A LearningApp.org-rol. Imprint Adatvédelem/jogok Fejlesztoknek

8. abra A LearningApps nyitéoldala.

Az oldal haszndlata szintén ingyenes, de regisztracié sziikséges. Ennek értelme az, hogy az
elkészilt feladatainkat (itt tankockdknak nevezik 6ket) kés6bb is barmikor elérhetjiik a sajat
mappankon (My Apps) keresztiil.

Az oldalra vald belépés utdn elkészithetjik a Felhasznaléi profilunkat (nem kotelezé!),
kereshetiink és valogathatunk masok altal készitett applikaciok kozil, haszndlhatjuk sajat
korabbi feladatunkat vagy Uj feladatokat készithetlink. A lehet6ségek még az Educaplay-nél
is gazdagabbak, 6 csoportban 6sszesen 35 kiilonb6z6 aktivitast kinal az oldal.

Selection Assignment Sequence Writing Multi-player Tools
= Markin texts = Group-Puzzle = MNumberline = Cloze test = Guess = App Matrix
= Millionaire game = Group assignment = Sequence and Order = Crossword = Horse racing = AudioMNideo with
» Multiple-Choice Quiz = Matching Pairs = Simple order = Filltable = Multi-User-Quiz notices
= Select Quiz = Matching Pairs on = Hangman = Order Challenge = Calendar
« Word grid Images « Quiz with textinput « Where is what? = Chat

= Matching Pairson a = Mindmap

Wap » Notebook
= Matching grid « Pinboard
= Matching matrix = Voting

= Pair Game = Write together

9. abra A LearningApps kindlata.

Az egyes feladattipusokat itt csoportokba rendezve taldljuk: kivalasztasos/feleletvalasztasos
feladatok, parositasos feladatok, sorba rendezéssel kapcsolatos feladatok, kit6ltés feladatok,

tobb jatékos altal kozosen jatszhatdk és végiil az egyéb eszkozok (gondolattérkép, szavazas
stb.).



Nézzink néhany jol hasznalhaté példat.

Number line

by: Michael Hielscher

With this template texts, images, audios and videos can be assigned to a
number line.

10. dbra A Number line alkalmazassal idévonalszer alkalmazas szerkeszthetd.

A Number Line nev(i alkalmazdssal id6vonal készithet6, amelynek egyes elemei szovegek,
képek, hangok vagy akar videdk is lehetnek.

1. A Create Number line-ra kattintva a feladatkészitd oldalra keruliink.

2. Irjuk be a feladat cimét és toltsik ki a megoldashoz sziikséges instrukcidkat. Jeloljik
meg az id6vonalon feltlintetésre keril6 legkisebb és legnagyobb évet.

3. Vigylik be az id6vonalon dbrazolni kivant adatokat. A példdban Galilei, Newton,
Maxwell és Einstein képeit adtuk hozza az id6vonalhoz, de szoveges elem, kép, hang
és vide6 egyarant hasznalhat¢ itt. A megfelel6 ikonra kattintva ki kell valasztanunk a
feltolteni kivant elemet, majd megadni a hozzatartozé id6pontot, vagy id6
intervallumot.

App title Display language @ : - FELAZZ 0 BE B ==

(A Tizika driasal )

Task description

Provide a task description for this App which is shown on start up. Otherwise leave it blank.

Ebben a feladatban a fizika torténtének legnagyobb alakjainak sziletési &és halalozasi évét kell megtalalni. s az idévonalon elhelyezni.

Number line

Specify the minimum and maximum of the number line (whole numbers)

Minimum (1500 )

mMaximum: (2000 )

11. abra Id6vonal készitése fizikabol.



Pairs

Specify your text, image, audio or vidoe and the corresponding value (whole number) on the number line. You can also use intervals like 1914-1918.

Element: @o EalSelectimage ] " Size:204x204 | (2 Editimage JSLld (it o

Value: (1564-1642 )

Element: 'ﬁj[@ Eal Selectimage | " Size: 204 x 204 ] (& Edit image Jpliiel =@ EEE NG :

vaive:  (1642-1727 )

~
Element: T 0 [Ea] Selectimage J " Size: 229x 296 ] (& Edit image JEallisl EET L@ =T QR EVATTE o
Value: (1831-18?9 )

Element: 'Iﬂ[. Eal Selectimage | . Size: 204 x 204 | (2 Edit image gl Q=R :

Value: (18?9-1955 )

+ Add another element

Feedback
Provide a feedback text which is displayed when the solution is found.

12. dbra Az id6évonal adatainak kitoltése.

4. Tekintsik meg a feladat elGzetes képét, és ellenérizziik, hogy nem tévesztettiink-e el
valamit, futtassuk le az applikaciét! Ne felejtsiink el a helyes megolddshoz tartozé
dicséré szoveget, netdn pontszdmot is megdllapitani: ezzel is motivalhatjuk a
didkokat az odafigyelésre.

A fizika oriasai

2 Check soluion

a7
P2

Gratulalok, Ggyes voltall 4 pontot
. szereztél

) 1642 (=) ,
() 1831 ()N

13. abra A feladat helyes megoldasa.



5. Az elkészillt feladatot elmenthetjik a SaveApp gombbal a LearningApps
hozzaféréslinkhoz tartozé gyljteményben.

6. Az elmentett feladat linkként megoszthatd vagy keretrendszerbe dgyazhatd
formaban hasznalhaté. A linket a rendszer még QR-kddban is megadja.

®
You can send your App as link or

e embed it into a webpage now. S
(& Create similar App ~ @ private App @ public App # Edit App

Use App m Report copyright or missuse
Weblink: http://LeamingApps.org/display ?v=puev13ad501 L&
Fullscreen-Link: http://LeamingApps.org/fwatc h?v=puev13ad501 L&
Embed: <iframe src="//LearmningApps.org/watch?v=puev13ad501" style="border-Opx;width: 100%:height:500px" webkit I

= SCORM & iBooks Author & Developer Source
14. abra Az elkésziilt és elmentett feladat linkje kiilonb6z6 formatumokban.

7. Abban az esetben, ha az elkészitett feladatot nyilvanossa (Public) szeretnénk tenni a
LearningApps oldalon, még néhdany tovdbbi informdciét hozza kell adunk (Milyen
témakorhoz tartozik? Milyen alkategdriaba sorolandd esetleg? Javasolt életkor a
didkok szamara stb.). Ezzel a feladat elkésziilt.

Ugyanezzel a feladattipussal mas adatok Osszehasonlitdsat is elvégezhetjik, ha a skalat
masképp kalibréljuk. Erdekes lehetéség lenne példdul hangok hulldmhosszanak
0szehasonlitdasa (megfeleld hangfile-ok elkészitése utan).

Classtools.net

A Classtools.net (cime a nevével megegyezéen: http://classtools.net) egy olyan weboldal,
melyet egy Russel Tarr nev lelkes tandr készitett, és valtozatos tipusu feladatok elkészitését
teszi lehet6vé. Az oldal hasznalata ingyenes, regisztraciét sem igényel.

[ClasiTools... m 7 (=70 _fa ebook

Create a fake profile a fictional / historical character
Create free games, quizzes,
activities and diagrams in
seconds!

Host them on your own blog,
website or intranet!
No signup, no passwords, no
charge!

. Born: February 12, 1809
Select or search for a template: | v
Died: April 15, 1865

Spouse: Mary Todd Lincoln

0. : ¥ %
\ d easy id 3 §
i Q '_1 8 2 O spice up yo ] 4 Children: William Wallace Lincoln, Edward
q y PRGN Kl N ) Baker Lincoln, Robert Todd Lincoln, Tad
¢ R b 3
© 1998-2015 Russel Tasy, ActiveHistory.co.uk Limited (Reg. 6111680)

High Park Lodge, Edstaston Wer, Stropshire, England, SY4 SRD.
Telephone/Fax: 01939 233909

COUNTOOWN TTER

EXD:

Add multiple
5 T Add a tune /
timers! Run in YouTube video to g Hexagons Generator
sequence or all at each timer! Random Name Picker! Converta list of items into
once! Edit/Save | New | Share/Embed - & hexagons for categorisation

15. abra A Classtools.net nyitéoldala.


http://classtools.net/

Az oldalra belépve tobb, mint negyven érdekes ,feladatalapot” taldlunk. A pedagdgus
feladata csupan annyi, hogy ,f6zzon ki” valami hasznosat ebbdl. Az alkalmazdsokbdl most a
BrainyBox (kb. Agyasdoboz) nevd valasztottuk ki.

BrainyBox from

New] [Eat] [1] 2] [2]4] 5] (6]  [Share]

Ciick here for larger version

Class00ls.

16. abra A BrainyBox alkalmazas a Classtools.net oldalon.

Az alkalmazds lényege, hogy a didkok egy adott témat tudnak az elkészitése sordn korbejarni,
egy forgd kocka egyes oldalaira irva, rajzolva, képet/videdt hasznalva. Itt maga a doboz (vagy
kocka) elkészitése a kihivas, hiszen nem mindegy, milyen tartalom keril az egyes oldalakra!

A feladat jol hasznalhatonak tlinik példdul témazaré Osszefoglald ordra, vagy akar egy
jelenség tobb szempontu vizsgalatanak illusztralasara. Az elkésziilt doboz mentésekor jelszét
kell megadnunk, ennek birtokaban lehet8ségiink nyilik az utélagos szerkesztésre, az oldalak
tartalmanak médositasara.



%HE:vE

Font Family

XEB2@A=»9
v Paragraph v 2 2 @ é’» by . &F == wm
Ez lesz itt az "Agyas Doboz" nyitooldalal

Kérdeés:
Vannak-e Foldonkiviiliek?

Hamarosan kidertil...

"...bycynadai.645zugi656tz 66t966emépo qéi32dmyv édhéskt8692."

Path: p » strong

4
17. abra A BrainyBox alkalmazas a Classtools.net oldalan.
Dragster

A kovetkezé alkalmazas neve Dragster (http://webducate.net/dragster), és a nevéhez
méltdéan egyetlen funkciot Iat el, ,Huzd és dobd!” tipusu feladatokat tudunk segitségével
|[étrehozni.

Dragster

Drag and drop activity authoring

Dragster is our rapid authoring tool to create innovative drag and drop activities using
multimedia. It has a versatility that lends itself to many different applications in any discipline.

So if you are looking to create engaging drag and drop activities to excite and engage your
students? Then Dragster is the tool for you...

More information about Dragster

Login to use Dragster

Set up an account | Request a new password
18. abra A Dragster nyitdoldala.

A program az eddig bemutatottaktdl eltér6en nem ingyenes, csak a weblapon is

megtaldlhatd kordbbi verzidja. Indulaskor regisztraciot kér (a szokdsos e-mail cim és jelszo
parost), majd belépés utan donthetlink, melyik verziét kivanjuk hasznalni.


http://webducate.net/dragster

A bejelentkezés utdn a ,Dragster 2 authoring (FREE - full access to authoring system!)”
menit vdlasztva maris nekidllhatunk a feladat elkészitéséhez.

A program logikdja nem tul bonyolult. EI6sz6r meg kell adnunk a feladat nevét. Ezek utan
balrél jobbra végig kell menni a menilpontokon, és valaszolni a feltett kérdésekre.
Dontenink kell, hany kategdridaba szeretnénk a kés6bb megadott dolgokat (neveket,
eseményeket, fogalmakat, cimeket stb.) besorolni, és melyek ezek a kategéridk. Ezeket a
kategdridkat DropZone-nak nevezi a program, és maximum 6 darab lehet beldlik.

w innovative solutions for e-learning
myWebducate | My details | Contact support | Log out

My Dragster activities | Dragster user guide | Advanced tips and technigues

=E.» My dragster 2 activities

Title Settings Dropzone No. of elements Add/Edit elements Feedback Publish Delete
Valegassa szet a foneveket nemek szerint! & & 20 1k v = & = b4
Bordering countries of Hungary & P 12 =l +3 o *X
Pros and Cons of Immigration o & g iz 4 i3 & {b' X
szoelemzo elv & & 10 1= vy L & = b4
Tariffs @ P 11 o g 4 =X
Open markets vs. Protected markets & & 15 aF ¥ aF s =5 *
Promotional MIX & & 36 i 4 <+ & < X
Marketing MIX & > 20 Tl +3 o *
Advertising & & 27 Tl = e o X
Finance. Services. .. & P 20 =l =F o i *

= ) Create a new dragster activity

19. abra Kész sajat alkalmazasok a Dragster2 oldalan.

A csoportok megaddsa utan a kategorizdlandé elemeket kell felsorolnunk (Add/Edit
elements), ezekbdl 40 elemet vehetlink fel. Mivel a csoportokat mar ismerjik, a Feedback
menilpontban a helyes megolddast is meg kell adnunk (minden elem mellett egy lenyild
ablakban azt is meg kell adnunk, melyik kategdériaba tartozik).

Végul a Publish menilpont segitségével készithetjiik el a végleges csomagot, ami valdban
csomag, mert 3 file-bdl all: az activity player-bél (dragndrop.swf), ami tulajdonképpen
lejatssza a feladatot, dragster XML-alapu adatfile-jabdl, (dragndrop.xml) és az ezeket
Osszekotd index.html file-bol. A harom file egyenként is, vagy egy darab kozds ZIP-
allomanyban is lementhetd, amit aztan egy mappaba kell kitbmariteni a hasznalat helyén (ez
lehet egy helyi gép, weboldal, vagy éppen egy Moodle keretrendszer egy erre a célra kijel6lt
mappaja. A teszt inditdsa az index.html file-lal térténik, amit valamelyik bongész6ben fogunk
[atni. A fentiek alapjan kitalalhatd, hogy a feladat online késziil, de akdr offline is
hasznalhatd.



Két megjegyzés a program hasznalatdhoz: az ékezetes karaktereket a kddjukkal lehet csak
beirni a programba, ehhez az Advanced tips menilipontban mellékelik a sziikséges kddokat.
Amennyiben kép részeihez rendeljliik az elemeket, akkor a képet is ugyanabba a mappdba

kell elmenteni.

Synchronous Asynchronous

Voi P

ePortfolio

Synchronous Asynchronous

Discussion board ] I Blog I ePortfolio ]

I
| Chat I | Podcast
|
|

|
|
Email | Wiki |
]

Text message I | Voice over P

I 1 - | — -

Webducale DRRGS T ER Webducal DRNGS TER

20. abra Dragster feladat megoldasa szinek kijelzésével.
Feladatok készitése offline eszk6zokkel

Az eddigiekben bemutatott online eszk6zokon és alkalmazasokon kivil szamos offline,
letolthet6 és telepitheté programmal is létrehozhatunk interaktiv feladatokat. Ezek elénye
altaldban az, hogy nem kell hozza regisztracid, vagy a letoltés utan internet kapcsolat sem, az
elkészilt alkalmazasokhoz konnyebben hozzaférhetiink. Komoly hatranyuk azonban, hogy a
nagyobb tudasu, sokféle lehet&séget kindld programok elég dragak, az online elérhet6khoz
hasonldéan gazdag funkcionalitdsut nem is taldltunk elérhetd aron. (Az ingyenesen elérhet6k
altaldban 1-2 teszt vagy feladattipust tudnak, arra viszont jol hasznalhaték.) A kovetkezékben

ezekbdl a programokbdl mutatunk be néhdanyat.

HotPotatoes

A legismertebb offline feladatkészit6 alkalmazas a HotPotatoes, amely ingyenesen letolthet6
(freeware) a https://hotpot.uvic.ca honlaprél. A szoftver tobb kilénb6z6 operacids
rendszereken futtathatd, Windows, Linux, OSX verzidi vannak, illetve van platform fliggetlen
Java vdltozata is. A telepités soran a magyar nyelv is valaszthato, ezdltal a hasznalata még

egyszer(ibb.

A HotPotatoes szoftver hat kiilonb6z6 alkalmazast foglal magaban, amelyek segitségével
feleletvdlasztés, sorba rendezls, parositds, kevert mondatos, rovidvalaszos, és
keresztrejtvény tipusu interaktiv feladat készithet6. Az elkészitett tesztek HTML
formatumban menthet6k, ezaltal kdnnyen maodosithatok, testreszabhatdék. A Masher
alkalmazas hasznalataval a kiilonb6z6 feladatok egységbe foglalhatdk (példaul egy osztaly
szamara készlilt, vagy egy témakort osszefoglald feladatsor céljabdl).



https://hotpot.uvic.ca/

A program honlapjan tobb segédanyag és kiegészit6 megtaldlhaté és letolthetd
(https://hotpot.uvic.ca/tutorials6.php), amelyekkel Gjabb feladattipusokat hasznalhatunk.
llyenek példaul a hanganyagot hasznald, illetve a videods tesztek.

F3jl Potatoes Bedllitasok Segitség

Hot Potatoes” Versigi s

From Half-Baked Software Inc

21. abra A HotPotatoes nyitéoldala - valaszthaté feladattipusokkal

Egyéb aprdsagok
Egy picit régebbi, de teljesen jél haszndlhatd alkalmazds a szintén ingyenesen let6lthet6
Matching Game Maker (Fehér, 2010).

A program parositas tipusu feladatok Iétrehozdsat segiti. Alapesetben szoveg-szbveg (text-
text) pdrositast valaszthatunk, de lehetG6ség van szoveg és hang (text-sound) vagy akar hang
és hang parositasara is. Mivel maga a program angol nyelv(, segitségil a készités |épései a
kovetkez6k:

1. A sikeres telepités utan az Asztalra tett ikonnal a program elindithaté.
2. A program - inditasa utan - kéri a ,,jaték”, valamint a készit6 nevét!
3. A parositandd elemek tipusanak kivalasztasa (szoveg vagy hang).

4. A feladatok szamanak megadasa (6, 2 x 6 vagy 3 x 6 elemet kivanunk felvenni, vagyis egy
jatékban maximum 3 feladat szerepelhet, 6-6 objektummal).

5. A parositando tételek beirdsa. A parokat egymas mellé kell felvenniink, és a program fogja
Osszekeverni Gket a futtatas soran. Az Instruction-h6z megadhatjuk a feladatmegoldashoz
tartozé utasitast a tanuld szamara.



6. A ,Well Done” helyére beirhatjuk a dicsér6 szoveget, amely a jaték sikeres befejezésekor
jelenik meg.

7. A feladatsor sikeres elkészitése utdn kivalaszthatjuk a mentés formatumat. Az elkészitett
tesztek bongészében megtekintheté HTML (pontosabban futtathatd Flash) allomanyként
vagy 0nadllé exe-ként mentheték el. Az elmentett teszt a mentés helyérél onalléan
elindithatd.

8. A mentés utan lefuttathatjuk az elkészilt tesztet (Play Game), masikat készithetlink (Make
Another) vagy kiléphetilink a szerkeszt6bdl (Exit).

A program szinte barmely tantdrgyhoz vagy mdveltségterillethez alkalmazhaté. A
parosithatd elemek lehetnek nevek és évszamok, szerz6k és mlivek, fogalmak és rovid
definicidk

A program az alabbi linkrél tolthetd le:

http://www.education.vic.gov.au/languagesonline/games/matching/index.htm

Tovabbi szdmos Otlet és program szerepel az idézett cikkben (Fehér, 2010).

Nem ejtettiink még sz6t egy tovabbi kategdriardl, még pedig a kilonbdz6 interaktiv
tablakhoz tartozd tablaszoftverekrdl. Ennek az az oka, hogy ezek tobbnyire azzal a tablaval
haszndlhatdk, amihez tartoznak, altaldban nem ingyenesen letolthet6k. Nagy el6nyik
viszont, hogy a hasznalatukkal az adott interaktiv tdbla lehet6ségei jobban kihaszndlhatdk,
mint a tabla fliggetlen eszk6zok esetében. Ezek kdzul a Smart Notebook-ot és a Promethean
Activinspire-t mindenképpen érdemes kiemelni, gazdag szolgdltatas kindlatuk kapcsan.

Video-alapu feladatok

A csak szoveges vagy képi illusztracidkat tartalmazo feladatok mellett érdekesebb lehet a
didkok szamara egy olyan feladat, amelyben mozgdképet/animacidt/filmet hasznalunk
alapanyagként és ebbdl kell a sziikséges informaciot megszerezni. Erre tébbféle lehet§ség all
rendelkezéslinkre. Az egyik esetben a didkok megnéznek egy vided részletet, majd a
valamilyen formdaban mellékelt kérdéseket e-mailben, vagy az alkalmazott keretrendszerbeli
Uzenetként visszakiildik. Masik lehet6ség a vided megtekintése utan valamelyik interaktiv
teszttipusu feladat kitoltése, és annak automatikus eredmény visszajelzése. Egy harmadik
megoldas a videdba agyazott kérdések rendszere, amikor a filmet egyes helyeken megallitva
kériink valaszokat, ezeket azonnal kiértékeli a program, és a film (és a kérdések) végére érve
a feladat kiértékelése is megtorténik. A kovetkez6kben ezekre a lehet6ségekre mutatunk
példat.

Vided besztirasa Google Urlapba

Amennyiben nem ragaszkodunk az azonnali visszajelzés nyujtdsahoz, a legegyszer(ibb online
megoldasnak a Google Urlap (Google Form) t(inik (a Google Urlap eredeti funkcidja
felmérésekhez, kutatdsokhoz, kikérdezésekhez haszndlhaté (rlapok készitése). Ebbe az
alkalmazasba egyszerlen dagyazhatunk be vided részletet, majd az (rlapon kérdéseket
tehetlink fel a filmmel kapcsolatban.


http://www.education.vic.gov.au/languagesonline/games/matching/index.htm

Kicsit részletesebben:

1.

5.

Lépjink be a Gmail-be, majd a Google Urlap szolgaltatds oldaléra.
https://www.google.hu/intl/hu/forms/about/

Adjuk meg az Urlap nevét, majd vélasszuk ki a hasznalni kivant sablont.

Kattintsunk az elem hozzdadasa (Add item) menilpontra és valasszuk a lehet&ségek
kozil a Video-t.

Valaszthatunk, hogy Youtube-videét szeretnénk beilleszteni (ekkor azt
megkereshetjik), vagy mdas vided linket haszndlunk. Ebben az esetben a
Masolas/Beillesztés funkcidval adhatjuk meg a vided elérését.

Folytathatjuk az lrlap szerkesztését...

Az elkésziilt (irlapot e-mailben vagy keretrendszerbe illesztett linken (Moodle esetében ezt a
mar ismert modon a Tananyag/Tevékenység hozzaadasa/URL menlipontban tehetjik meg)
juttathatjuk el a diakoknak. A videé megnézése utdn valaszolhatnak a kérdésre, amit a
bekildés utan szintén mailben kapunk meg.

Pérgettyii a levegdben... ]

File Edit ‘iew Insert Responses(0) Tools Addons Help Al changes saved in Drive

w~ ~ Editquastions changs theme [ viewrssponsas | 8 viewive form
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Erdekes fizikai kisérlet

Porgettyl a levegében...

Nézd meg & videdt és vélaszol a kérdésekre!

Question Titke Meddig marad a levegiben a pargettyliy

Help Text [Migért van a levegdben? Mi "tarjs" ott?

Question Type Muitipls cholce ~ Go to page based on answer
A gravitdcid
Az elekiromagnesség
A gyorsulés

A magneses tér

n Required question

22. abra Vided besztirasa Google Urlapra.

Blubbr — feleletvalasztos tesztek youtube-videdkhoz

A Blubbr egy olyan egyedi alkalmazas (jelenleg béta valtozatban), aminek segitségével
Youtube videdkhoz lehet t6bbszords valasztas tipusu kérdéseket beilleszteni, illetve azokat
kiértékeltetni. Egy picit tovdabbgondolva ezt a lehetSséget, tulajdonképpen barmilyen videdt
hasznalhatunk, amit a Youtube-ra fel tudunk tolteni.


https://www.google.hu/intl/hu/forms/about/

m Action Reaction Review 3 6
Angie Sauer

Score

Why do the two men move the
same distance?

The distance is the same no matter what.

The force of the men is the same.

Both force & mass of the men is the same.

The mass of the men are the same.

23. abra A hatas-ellenhatds torvényét bemutato videdrészlet - Girhajésokkal.

Igy ez az alkalmazas barmely természettudomanyos targy esetén alkalmazhatd, a videdkbol
sajat csatornat készithetiink, és akkor attdl sem kell tartanunk, hogy masok szamara lathatok
az altalunk készitett/hasznalt filmek.

1.

Ha kvizt szeretnénk késziteni, els6 lépésként regisztralnunk kell az oldalon
(felhasznaléi név+jelsz6 megadasaval), Facebook account is hasznalhaté.

Belépés utan meg kell adnunk, mi lesz a kviziink cime.

Meg kell keresnink immdr az alkalmazason beliil, melyik Youtube-videdhoz
szeretnénk a kérdéseinket hozzdadni. (Célszerli a videdt el6zetesen egy madsik
ablakban megkeresni, kiprébalni, hogy valéban megfelel-e a céljainknak.)

Az id6vonalon kattintva bedllithatjuk, hova szeretnénk a videdba beszurni a kérdést,
és ezutan megjelenik a parbeszédablak, ahova a kérdést (Enter your question:), majd
a helyes valaszt (correct answer) és a tobbi valaszt (wrong answer) beilleszthetjik.

Ha elkésziiltlink, és nem akarunk mar Ujabb kérdést hozzaadni a kvizhez, valasszuk a
Preview your game (El6zetes megtekintése) gombot!

Ha a film hibatlan, az I’'m Done! gombbal befejezhetjik a készitést. A megosztashoz
meg kell még adnunk, melyik kategéridba tartozik a vidednk tematikailag, és milyen
kulcsszavakat akarunk hozzaadni a konnyebb kereshet&ség érdekében.

Ez az alkalmazas kiilonosen alkalmas lehet a motivacié felkeltésére, hiszen nem széveget kell
elolvasni, hanem egy valddi szitudcidban mutatja be a fizikai jelenségeket, és a valaszok
pontokat érnek.



EdPuzzle

Az EdPuzzle egy olyan web2-es alkalmazas (http://www.edpuzzle.com), amelynek
segitségével kivaghatunk részletet egy Youtube videdbdl, majd ahhoz szdébeli (hangos)
megjegyzéseket csatolhatunk, és kérdéseket illeszthetliink be, amelyekre a didkoknak
valaszolni kell. (Az alkalmazds a Blubbr-hez hasonld, annak mintegy kibGvitett valtozata.)

A program hasznalata regisztraciot igényel (Facebook vagy Google-fidk is hasznalhatd, illetve
a szokdsos e-mail cim és jelszd paros is megfelelS). A regisztracid soran Tanarként kell
,beiratkoznunk”, hogy osztalyokat hozhassunk létre, illetve a szerkesztési lehetGségeket is
hasznalhassuk.

Nézzlik részletesebben:

1. Nyissuk meg a bongész6ben az alkalmazas weboldaladt! A nyitéoldalon valasszuk a
Tanarként torténd bejelentkezést (Teacher, start now), és adjuk mg a neviinket és a
jelszavunkat! (

The easiest way to engage your students with videos

pick a video, add your magical touch and track your students' understanding

Teacher, start now I'm a new student

/H

o
rref.

n.*
Wwz
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24. abra Az EdPuzzle bejelentkezé oldala.

2. A sikeres bejelentkezés utan azonnal megkezdhetjik a munkat, aminek elsé [épése a
hasznalni kivant vided kivalasztasa a Youtube-rdl. (Itt is célszeri el6re megkeresniink
egy masik bongészGablakban, pontosan melyik videdt akarjuk felhasznalni.)



Feher Peter, become a Super-Teacher in four easy steps!

o ks
T & O, ¢

4. Check your students'
progress

V 4

1. Pick a video 2. Make it your lesson 3. Assign it to your class

25. abra Igy miikodik az EdPuzzle!

3. Avided kivdlasztdsa utan elvégezhetjik a vided ,szerkesztését”, ami azt jelenti, hogy
két csuszka segitségével kivaghatjuk belGle azt a rovidebb részt, amit meg szeretnénk
osztani a didkjainkkal. Ezutdn a kivagott részhez hangos magyardzatot flzhetlink
(beépitett vagy kils6 mikrofon szikséges!). Az alkalmazas ezutdn a hangunkat
hozzdadja a videbéhoz.

4. A kovetkezd lépés az osztaly létrehozdsa és a didkok felvétele. Ennek segitségével
meghatdrozhatjuk, ki tudja majd megnézni a vidednkat és hol keriljon taroldsa. A
rendszer automatikusan general szamunkra egy kédot (class code — osztalykdd), ami
alapjan majd a didkok kdonnyen megtaldlhatjdk a szamukra készitett osztalyt és
tananyagot.

Assign this lesson to your classroom

Who i i todoit
SR nee Create your first class!

© Add class Assign the video to the class and ask
your students to join it!

Superpowers

e

O Prevent skipping

0O Due date

26. abra Osztaly hozzaadasa.



5. Az utolsé |épés a feladat hozzarendelése a videdhoz. Nem csak arra van lehetGség
tehat, hogy elkészitslink egy videdt a tanuldknak, hanem kérdéseket is tehetiink fel
hozza, amiket a didakoknak meg kell valaszolniuk. A kérdésekre adott valaszokat
tanarként belépve tudjuk értékelni.

6. A videdt publikdlhatjuk, és a didkok az dltalunk megosztott osztalykod segitségével
beléphetnek, megnézhetik a videot és valaszolhatnak a kérdéseinkre!

3:00

What 1 the (forerce tarween
endoihenme and oxamic
eaction !

27. abra Valaszra varé kérdés egy kémiai videdban.
(http://www.slideshare.net/Schoolnetsall/ed-puzzle-1?related=1)

Tovabbi el6nye a programnak, hogy a feliletre belépve barmely osztalyba belépve
ellenérizhetjik, megnézték-e az egyes didkok a videdkat és megvdlaszoltdak-e a feltett
kérdéseinket. A valaszokat a felllleten értékelhetjlik is, igy a didkok azonnal visszajelzést
kapnak arrél, eredményes volt-e a feladatmegoldasuk.

A videds feladatok esetében célszeri fokozottan figyelemmel lenniink a szerz6i jogi
szempontokra, mivel az elkésziilt anyagok megosztasra keriilnek az alkalmazasok oldalain, és
a Youtube-on taldlhaté videdk tobbsége nem feltétlenil szabadon felhasznalhaté. Ezt gy a
legegyszerlbb elkerilni, hogy a lehet8ségek szerint csak sajat videdt téltiink fel a Youtube-
ra, és azt hasznaljuk.

A példak jol illusztraljak, hogy a videds anyagok haszndlatadban még sok érdekes lehetdség
rejlik, érdemes tehat az ilyen és hasonldé applikdciokkal megismerkedni és felvenni a
pedagdgiai repertoarunkba.

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben olyan alkalmazasokat mutattunk be, amelyek az IKT-eszk6zok
tdmogatasaval interaktiv feladatok készitését teszik lehetévé barki szamara. Az ismertetett
programok hasznalata atlagos, vagy annal is kevesebb IKT-eszkdzhasznalati ismeretet
kovetel, példaink is inkdbb az eszkdzokben rejlé lehet&ségekbdl szerettek volna felvillantani.
Ezzel szemben oOtletességet, kreativitast és nyitottsagot varnak el a pedagdgusoktdl —
pontosan azt, amit a pedagdgusok is a didkoktél. Néhdny esetben javaslatokat tettlink,
példakat mutatunk be, melyik eszkd6z mely tantargyban és mire haszndlhaté, de ennél sokkal
bévebb a felhaszndlhatésag kore. A felsorolt programok nemcsak egyéni, hanem
csoportmunkdban, vagy akar otthon megoldhatd feladatok készitésében, vagy éppen a



differencialdst tamogatd anyagok elGallitadsaban is segitenek. Az elkészitett interaktiv
feladatok nem csak online, hanem digitalis tablan is j6I hasznalhaték. Erdemes kiprébalni
Gket, az elkésziilt feladatainkat mdasokkal is megosztani, netan didkjainknak is megtanitani a
hasznalatukat!



Irodalom

Dancso Tiinde (2007): A digitalis pedagdgia fejlesztése a Sulinet Digitdlis Tudasbazis
alkalmazasaval. Uj Pedagogiai Szemle, 57 3-4. sz.

Fehér Péter (2010): Interaktiv feladatkészités — tablafliggetlendl. Tablatanito, 7. sz. p. 13-15.

Dr. Fazekas Gabor — Balla Tibor — Kocsi Gergely (2013): Elektronikus oktatdsi kérnyezetek.
Elektronikus tananyag, Debreceni Egyetem. Online:
http://morse.inf.unideb.hu/valseg/gybitt/10/index.html

Geist Eva — Kaszai Pal — Nagy Zoltan (2005): Az e-learning. In: Hutter Otté — Magyar Gabor —
Mlinarics Jozsef (szerk.): E-learning, 2005. MUszaki Konyvkiadd, Budapest. 13-35.



Abrajegyzék

1. dbra Az Educaplay nyitdoldala angol NYEIVEN .......ccocuiiiiiiiiie e 5
2. dbra Az Educaplay-en haszndlhato feladattipusok .........ccoevviiiiiiiiiiiini e, 5
3. dbra A feladat alapadatainak Megadasa.......ccccecuvieiiiiiiie i 6
4. 3bra Altalanos meniipont - elemek h0zzAadAaSa. ......cccoveviveveveieieeeeeeeeeeeeee e eesienas 7
5. dbra Ellendrzés a publikalas @l6tt.........eeeiiiiiiiiiiiee e 8
6. dbra Sajat interaktiv feladataink. ......cceeeiiiiiii i 8
7. abra A kész feladat az Educaplay-en.
(http://en.educaplay.com/en/learningresources/1970849/keresd meg a parokat .htm)...9
8. dbra A LearningApps NYIitOoldala. .....ccueeiiiiiiiii i e 10
9. dbra A LearningApps KiNAIata........ceeiiiiiei e 10
10. dbra A Number line alkalmazassal id6vonalszer( alkalmazas szerkesztheté. ................... 11
11. dbra Id6vonal készitése fizikabOl.........coovviiiiiiiiiiii e 11
12. dbra Az id6vonal adatainak KitOItESe. ........eevveieriiiiiiecieeeecee e 12
13. dbra A feladat helyes Megoldasa. .......ccccuviee i e e 12
14. abra Az elkészilt és elmentett feladat linkje kiilonb6z6 formatumokban........................ 13
15. abra A Classtools.net nyitdoldala. .........ccueeeieiiiire e 13
16. abra A BrainyBox alkalmazas a Classtools.net oldalon. ........cccccoveeeeiiieicccieeeeceee e, 14
17. abra A BrainyBox alkalmazas a Classtools.net oldalan. .......ccccccoveeeeiiieicciieecceee e, 15
18. abra A Dragster Nyitdoldala. .......cccueiiiiiiee e e 15
19. abra Kész sajat alkalmazasok a Dragster2 oldaldn. .........ccceeeeeeiiieeiccieee e, 16
20. dbra Dragster feladat megoldasa szinek kijelzésével...........cccooiiiiiiiiicciieee e, 17
21. dbra A HotPotatoes nyitdoldala - valaszthato feladattipusokkal..........cccoeevveeeiinnneennnnen. 18
22. abra Vided beszirasa Google Urlapra. ... ceeieeeeeeeeeeeeeeeee ettt 20
23. dbra A hatds-ellenhatds torvényét bemutaté videdrészlet - (irhajésokkal........................ 21
24. dbra Az EdPuzzle bejelentkezd oldala. ........ccoocviieiieiiii i 22
25. dbra Igy mUKOdik @z EAPUZZIE! .....vveeeeeeeeeeeeeee et nraee e e e e e e e eaanns 23
26. dbra Osztaly h0zZZAadASa. .....ccocuiireeeeee ettt e e e e e e e e st e e e e e e e e e enanes 23
27. dbra Vdélaszra varo kérdés egy kémiai videdban.

(http://www.slideshare.net/Schoolnetsall/ed-puzzle-1?related=1).......ccccceevvvrivcrereevenennee. 24



